

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a 
approuve ce produit et qu’il est conforme aux 
normes d’ excellence en matifre de fabrication, 
de fiabilite et surtout, de quality Recherchez 
ce sceau lorsque vows achetez 
me console de jeu, des 
cartouches ou des accessoires 
pour assurer une totale 
compatibility avec vos 
produits Nintendo. 


Dit zegel waarborgt u, dat dit produkt door 
Nintendo is gccontroleerd en dat het qua 
constructie, betrouwbaarheid en entertainmentwaarde 
volledig aan onzc hoge kwaliteitseisen voldoet. 

Let bij het kopen van spellen 
en accessoires altijd op dit 
zegel, zodat u verzekerd 
bent van een goed werkend 
Nintendo -systeem. 
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Merci d’avoir choisi le GAME BOY™ de Nintendo®. 


Afin de vous assurer d’une bonne utilisation de votre GAME BOY, lisez 
attentivement ce manual et gardez le pr^cieusement. 
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lEREPARTIE 

Noms des composants du GAME BOY™ 


(1) Interrupteur d’alimentation 
(POWER) 

(2) Prises Extomes . 


r 


(6) Lampe-t6moin 

des piles (BATTERY) I 


(7) Contrast© 
(CONTRAST) 

(12) Commandos 


iuuri , 

-11g~D IT 

fTl 

/,■ Ecran ■ 

NtnMndoGAME BOV - 


(3) Emplacement d’introduction 
des cassettes (au dos) 

(4) Prise et couvercle du cable Game 
I Link™ (EXT CONNECTOR) 
utilise pour les jeux & 2 joueurs 




(9) Couvercle des piles 

(10) Prise pour 6couteurs 




(5) Bouton de volume (VOL) 



• Izcouteurs St6r6o 

i~mi » — $— 


onn= 


!) i 


(ll)Haut-Parleur 


• Cable Game Link™ 

| (Accessoires non fournis) 


J 


3 



ling, cot 


Description desdifterents composants 


1 . Interrupteur 

Fairs glisser vers la droite pour 6tablir le contact. 

Ne pas mettre I’interrupteur sur ON AVANT D’l NTRODUI RE 
LA CASSETTE. 

2. Prises externes 

Vous pouvez jouer plus iongtem ps en connectant 
le GAME BOY & un boitier de batterie ou & un adaptateur. 

3. Emplacement d’introductlon des cassettes 
Introduce les cassettes & cetendroit. 

4 . Prise du cable Game Link™ . 

Permet la connexion entre deux GAME BOY. Pour jouer 
& deux, utilisez votre ongle pour enlever le couvercle et 
connectez le cable Game Link™ (non fourni) a un 
autre GAME BOY. 

5. Bouton Volume 

R6glagedu volume. Tournez le bouton vers le haut pouraugmenter 
le volume et vers le bas pour le baisser. 
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3 6. Lampe-T6moin des piles 
| S’allume lorsqu’on met I'interrupteur sur ON. 

J Fait connaitre la consommation des piles. Lorsque la lampe 
rouge pdlit et devient peu visible, changez les piles. 

I (Voir page 6) 

* 7. Contraste 

R6glage du contraste de l’6cran (devient plus dair lorsqu’on 
fait tourner vers le haut, plus sombre lorsqu’on fait tourner 
vers le bas). 

8. Ecran 
Ecran LCD. 

9. Couvercle des piles Mise en place des piles (Voir page 6). 

10. Prise £couteurs 

En connectant des ecouteurs (non fournis), il vous sera 
possible de jouir dun son plus puissant sans deranger 
les autres. 

1 1 . Haut-parleur 

Petit haut-parieur exteme. Si les 6couteurs ne sont pas 
branches, il se mettra en march© automatiquement. 

1 2. Commandos 

Ce sont les commandos que Ton manipule pour jouer. 

(Voir manuel de jeu pour commandos) 
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Mise en place des piles 


Otez le couvercle du receptacle a piles qui est au dos de I’appareil, comme indique sur 
le schema et introduisez les piles R6 (incluses dans le coffret). 

• Veuillez faire attention aux sens des piles (+ et -). 

Piles a utiliser : AA/R6/SUM-3 
Pour de meilleurs resultats, utilisez des 


piles alcalines. 

ATTENTION : Utilisez uniquement les 
piles recommandees ci-dessus. 

N.B. : N’utilisez jamais de piles nickel- 
cadmium (type rechargeable). 

N’utilisez jamais des piles neuves avec 
des piles usagees. 

IMPORTANT : Verifiez regulierement vos 
piles afin de detecter toute fuite eventuelle. 
•Apres avoir mis en place les piles, 
veuillez remettre le couvercle. 


Lorsque les piles sont usees, la lampe 
palit, le son du haut-parleur faiblit ou 
cesse. Veuillez alors changer les piles 
rapidement. Une utilisation avec des 
piles usees est cause de panne. 



Signe moins 
igne plus 
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i Mode d’emploi du GAME BOY™ 
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(5) Pour extraire la cassette lorsque la partie est finie, placez 
Pinterrupteur sur OFF. Poussez la cassette vers le haut 
avec vos deux pouces com me indiqu£ sur le schema. 
(Lorsque Pinterrupteur est sur ON, il est impossible de 
sortirune cassette.) 

Attention : Conservez vos cassettes de jeu dans leur 
boftier quand inutilis6es. 

Utilisation du cable Game Link™ (non fourni) 



• Otez le couvercle de la prise du cAble Game Link™. (Utilisez vos ongles) 

• Ins6rez les fiches du cable Game Link™ dans les 
prises respectives des GAME BOY. 

• Mettez Pinterrupteur sur ON aprds avoir ins6rez 
les jeux interactifs dans chacun des GAME BOY. 

A retenir : 

• Mettre Pinterrupteur sur la position ON seulement 
apr6s avoir branch^ le cable Game Link™ dans le 
GAME BOY. 

• Seuls les jeux portant la mention 2 joueurs 
peu venture utilises. 

• Ne pas insurer deux jeux difterents dans les GAME BOY interconnects. 

• Replacez le couvercle sur la prise pour le cable Game Link™ lorsque vous ne 
Putilisez pas. 



/.oldiesrising.com 


|A retenir 


1 1 . Introduisez la cassette fermement en evitant des pressions inutiles sur le 
| GAME BOY. 

1 2. Assurez-vous imperativement que l interrupteur se trouve sur OFF lorsque 
vous introduisez ou enlevez les cassettes. (Ne pas manipuler inutilement cet 
inter rupteur.) 

3. N’introduisez dans le receptacle a cassette aucun autre objet. 

4. Ne touchez pas aux bornes des cassettes ou de I’appareil. Veillez a ce 
qu’aucune. 

5. N’essayez en aucun cas de dtmonter ou de modifier le GAME BOY ou ses 
accessoires. Ceci annulerait votre garantie. 

6. Cette machine etant constitute d’elements electroniques de precision, evitez 
les chocs brutaux. 

7. Ce produit doit etre utilise uniquement avec 4 piles R6 (AA) ou avec le Bloc de 
Piles Rechargeables/Adaptateur CA de Nintendo, modele DMG-03-GS/SCN. 

8- Afin de proteger le GAME BOY contre la poussiere et la salete, laisser insere 
la cartouche lorsque vous ne I’utilisez pas. 
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9. Evitez d’utiliser ou de conserver votre GAME BOY dans des conditions de 
temperature extreme. A basse temperature, la vitesse de reponse de I’ecran 
LCD peut ralentir ou ne pas fonctionner. D’autre part, a haute temperature, 
les cristaux liquides se deteriorent. Veillez done a ne pas exposer I’appareil 
au soleil de fapon prolongee. 

10. En cas de partie prolongee, laissez reposer votre appareil pendant 10 a 15 
minutes environ toutes les deux heures. 

11. Lorsque vous debranchez des accessoires, ne tirez pas sur le fil mais sur la 
prise. 

12. Des piles usees peuventendommager le GAME BOY. Changez-les le plus vite 
possible. (Lorsque les piles s’epuisent, la lampe-temoin des piles palit.) 

13. Connectez a votre GAME BOY uniquement des accessoires GAME BOY. Faites 
attention a ne pas perdre le couvercle de la prise du cable Video Link en jouant.12. 

14. L’ecran peut etre endommage par des objets pointus ou de forte pression. 

15. L’ecran se voit le mieux de face. Jouez sous une bonne lumiere pour une 

meilleure image. t 

16. Ne renversez aucun liquide sur le GAME BOY ou les cassettes. ? 

17. Protegez I’appareil des rayures ou des taches. | 

18. Essuyez les saletes a I’aide d un chiffon doux et sec. | 

19. Ne pas frotter avec des alcools ou des solvants tel que diluants, benzene, etc. <j> 
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2EME PARTIE : Que f aire si votre GAME BOY™ ne f onctionne 
pas (avant d’appeler I’assistance) 


Anomalies 

Traitements 

L’interrupteurest coince. 

Assurez-vous que la cassette est bien en place. 

J’ai introduit la cassette, 
mis I’interrupteur sur ON, 
et pourtant la lampe 
rouge ne s’allume pas. 

Verifiez si les piles ont 6t6 mises en place convenablement. 
Si celles-ci sont bien en place et que pourtant la lampe ne 
s’allume pas, changez les piles. 

L’ecran est vide lors du 
jeu. 

Assurez-vous que le cable Game Link est bien branch^ 
dans les prises respectives des GAME BOY. 

Verifiez I’insertion du meme jeu dans les GAME BOY 
interconnects. 

L’ inter rupteur est sur ON, 
la lampe-batterie est allu- 
mee. Mais il n’y a rien sur 
l’6cran. Ou bien il y a des 
raies horizontales. 

• Placez I’interrupteur sur OFF et attendez un moment 
avant de remettre le courant. 

• Reglez le contraste. 

• Verifiez que la cassette est bien en place. 

II n’y a pas de son. 

• Verifiez que les ecouteurs ne sont pas branches. 

• Reglez le volume. \ 

L’ecran n’est pas clair. 

Changez les piles \ 

(Utilisez votre jeu dans une piece mieux eclairee) jj 

L’ecran est tout noir. 

• Toumez le contraste. | 


-II *Et s’il ne fonctionne toujours pas, appelez S.O.S. Nintendo (16/1) 34.64.77.55. § 
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Caracteristiques 


Type 

DMG-01 

O 

Alimentation 

4 piles de type R6 (AA) 

ou un adaptateur (DMG-03-GS/SCN) 

Consommation 

Environ 700mW (Varie selon les jeux). 

LSI 

CPU: 8 bits C MOS xl 

RAM : RAM Statique 64-Kbits x 2 

Dimensions de I’appareil 

Largeur : 90mm Longueur : 148mm Epaisseur : 32mm 

Poids 

Environ 300 g (piles comprises) 

Puissance du son 

Haut-parieur (8 ohms) lOmW 
Ecouteurs (16 ohms) 2mW 

Visuel 

Matrice a points type STN 


Longevity des piles (type R6 ou AA) : I’appareil peut etre utilise pendant environ 15 heures 
avec 4 piles carbones, et pendant environ 35 heures avec 4 piles alcalines. Toutefois, la 
longevity des piles varie selon la temperature et les jeux. 

* Ces caracteristiques sont susceptibles d’etre partiellement modifiees pour amelio- 
ration sans preavis. 


12 


|3E:ME PARTIE 

Accessolres 

0 

l Adaptateur (vendu separement) 

S© charge & partir d’une prise de courant de votre logement. 
Utilisation : environ lOh. Peutdtre^galement utilise 
comme adaptateur secteur, en courant altematif (CA) 

Utilisez exclusivement les produits et accessoires 
GAME BOY recommand6s par Nintendo. 
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FRANCE SEULEMENT 

GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS 

GAME BOY de Nintendo (Console portable) 

NINTENDO FRANCE garantit la console portable GAME BOY de Nintendo ainsi que ses accessoires pendant une periode de 180 
jours a compter de la date d’achat. La garantie couvre les pieces et la main d'ceuvre ainsi que les frais de port retour. NINTENDO 
FRANCE reparera ou remplacera gratuitement a son choix, toute piece ou materiel defectueux. 

Pour tout probleme rencontre, appelez le SOS NINTENDO au 16 (1) 34 64 77 55 et un conseiller technique vous orientera. Si le 
conseiller ne peut resoudre le probleme par telephone, adressez-nous directement votre console portable ainsi que ses accessoires 
en recommande et en port paye accompagnes d'un double de votre facture d’achat, ou du bon de garantie dument rempli a : 

NINTENDO S.A.V. 

BP 797 

95004 CERGY PONTOISE CEDEX 

N'oubliez pas de mentionner clairement vos nom, adresse et telephone ainsi qu'une breve description des defauts constates. 

Les consoles portables ainsi oue leurs accessoires retournes sans le double de la facture d'achat ou du bon de garantie 
correctement rempli. ou dont la garantie est perimee seront repares a la charge du client, suivant le tarif en vigueur. NINTENDO 
FRANCE vous fera connaitre par ecrit le cout de la reparation ou du remplacement de la piece defectueuse. Un cheque ou un 
mandat pour le montant correspondant, libelle a I'ordre de NINTENDO FRANCE, devra etre joint a votre envoi. 

Cette garantie ne s’appliquera pas si la console portable ou ses accessoires ont ete deteriores par une cause etrangere au materiel, 
endommages par negligence, accident, usage abusif, utilisation d'accessoires non agrees par NINTENDO FRANCE, ou si ils ont 
ete modifies apres leur acquisition. 

En tout etat de cause, la garantie legale concemant les defauts et vices caches s'appliquera dans les conditions des Articles 1641 et 
.suivants du Code Civil. 

Pour toute information sur les jeux Nintendo, appelez le S.O.S. NINTENDO au 
16 (1) 34.64.77.55. Si vous avez un Minitel, 3615 NINTENDO, 24h/24h, 7 jours/7. 
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§ [0493DHB] BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT 

GARANTIE LIMITEE A 1 80 JOURS 

I Nintendo GAME BOY 

j NINTENDO REPAIR SERVICE (“NINTENDO”) garantit a I’acheteur, premier utilisateur, que 
le NINTENDO GAME BOY (“GAME BOY») ne comporte aucun defaut de materiau ou 
d’execution durant une periode de 180 jours a compter de la date d’achat. Si un defaut 
couvert par cette garantie apparait pendant cette periode, NINTENDO soit reparera, soit 
remplacera gratuitement, a son choix, la piece defectueuse. Pour faire jouer cette garantie, 
retournez votre GAME BOY a votre revendeur NINTENDO ou expediez-le en recommande et 
port paye accompagne d’un double de votre facture d’achat a : 

NINTENDO REPAIR SERVICE 
Trade Mart, B.P. 271 
1020 Bruxelles 
BELGIQUE 

Les GAME BOY retournes sans le double de la facture d’achat ou apres expiration de la 
duree de la garantie seront, au choix de NINTENDO soit repares soit remplaces a la charge 
du client, suivant le tarif prevu pour les reparations non couvertes par la garantie. Pour 
connaitre le cout de la reparation ou du remplacement de la piece defectueuse, vous pouvez 
consulter nos services au 02-478.90.48, extension 60/61 . Un cheque ou un mandat pour le 
montant correspondant, libelle a I'ordre de NINTENDO REPAIR SERVICE devra etre joint a 
votre envoi. 

Cette garantie ne jouera pas si le GAME BOY a ete endommage par negligence, accident, 

15 usage abusif ou s'il a ete modifie apres acquisition. 
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Bedankt dat je NintendoCg/s GAME BOY™ hebt gekocht. 


Lees deze gebruiksaanwijzing goed door voor je begint met het spelen op 
GAME BOY en bewaar hem zodat je later nog eens lets op kunt zoeken. 


Inhoudsopgave 

DEEL 1 GAME BOY’S onderdelen 1 7 

Beschrijving van de onderdelen 1 8 

Hoe installeer je de batterijen 20 

Hoe gebruik je de GAME BOY 21 

Hoe gebruik je deGame Link kabel 22 

Dingen om te onthouden (Waarschuwing) 23 

DEEL 2 Wat doe je als je GAME BOY helemaal niet werkt 

(Voordat je belt om hulp) 25 

Specificatles 26 

DEEL 3 Accessoires : 27 \ 


Hulp nodig ? Bel naar de Club Nintendo Service lijn. 


™ en®zijn handelsmerken van Nintendo Co., Ltd. ©1993 Nintendo. 
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DISTRIBUTED BY NINTENDO printed in japan 

DISTRIBUE PAR NINTENDO IMPRIME AU JAP0:J 



